Abb. 1@ Digitaler Bucherschrank - Universitat Wurzburg

Katharina Kindermann | Henrik Frisch | Julia Warmdt | Sanna Pohlmann-Rother | Christoph Ratz

Die winBooks im
Digitalen Blicherschrank

Ein digitales Angebot fiir den inklusiven Anfangsunterricht

Digitale Bilderblcher eignen sich durch ihre Multimodalitdt und Interaktivitat ideal fiir
differenzierte Lernangebote. Im Digitalen Biicherschrank kdnnen sie heruntergeladen
und flr den eigenen Unterricht adaptiert werden.

Digitale Bilderbiicher
als multimodales
Gesamtkonzept

Digitale Blicher - sogenannte E-
Books - sind ein eindriickliches
Beispiel dafiir, wie Digitalisierung
und Mediatisierung unsere Wirk-
lichkeit und unsere Lesegewohn-
heiten pragen und veréndern. Da-
bei ist E-Book nicht gleich E-Book.
Wahrend basic e-books eine digita-
le Abbildung von Biichern in Print-
form sind, bieten enhanced e-books
erweiterte Funktionen, wie etwa in-
tegrierte Audio- oder Videodateien.
Bei interactive e-books haben die
Leser:innen zusatzlich die Moglich-
keit, mit dem Inhalt zu interagieren
(Schreurs 2013).

Mittlerweile sind zahlreiche di-
gitale Bilderbiicher auf dem Markt.
Viele davon sind enhanced oder in-
teractive e-books. Sie ermoglichen
ein Leseerlebnis, das uber die fiir
das analoge Bilderbuch charakteris-
tische Text-Bild-Symbiose hinaus-
geht. Audiospuren (z.B. Vorlese-
funktion, Hintergrundgerausche,
Musik), Animationen oder inter-
aktive Elemente (z. B. Réatsel, Aus-
malbilder) machen das Bilderbuch
zu einem multimodalen Gesamt-

konzept. Gleichzeitig eroffnen die-
se multimodalen Gestaltungsele-
mente Raum fiir unterschiedliche
Rezeptionsweisen und Moglichkei-
ten einer Differenzierung (Hauck-
Thum 2017). Kinder mit sehr unter-
schiedlichen Lernvoraussetzungen
kénnen auf diese Weise einen Zu-
gang zu Bilderbiichern finden. Da-
bei werden nicht nur literarische
und sprachliche Fahigkeiten gefor-
dert: Der Umgang mit E-Books kann
einen entscheidenden Beitrag zur
Medienbildung leisten.

Die winBooks - Wiirzburger
E-Books fiir inklusiven
Unterricht

Die aktuell auf dem Markt zu fin-
denden digitalen Bilderbiicher kén-
nen von Lehrkraften meist nicht
auf die Lernvoraussetzungen ihrer
Schiiler:innen angepasst werden.
Auch Differenzierungsmoglichkeiten
sind oft nur eingeschrankt gegeben.
Das war der Ausgangspunkt fiir die
winBooks, die Wiirzburger E-Books
flir inklusiven Unterricht (s. Abb. 1).

Kiwi blickt zum Himmel.
Dort schweben Wolken.
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Abb. 1|

4Kiwi hebt ab*
von T.Wurzer
und S. Fuchs
(2022)
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Abb.2|

»Eine bunte
Begegnung” von
H.Schafflhuber,
M. Gebauer und
F.Spall (2022)
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anstrengend.

Die winBooks gestalten Lehr-
amtsstudierende der Universitat
Wirzburg in einem Seminar zum
Schriftspracherwerb, das seit dem
Sommersemester 2021 angeboten
wird. Das Seminar wird in Koopera-
tion des Lehrstuhls fir Grundschul-
padagogik und -didaktik sowie des
Lehrstuhls fiir Paddagogik bei Geisti-

MIT DIESEN APPS SIND DIE WINBOOKS GESTALTET

BookCreator: Im BookCreator (https://bookcreator.
com/) kénnen E-Books schnell und einfach selbst
gestaltet werden. Durch die Kombination von
Schrift, Bildern, Fotos, Audiodateien und Videos
bietet die App multimodale Gestaltungsmaoglich-
keiten. Auch Interaktionen (z. B. durch Hyperlinks)
kdnnen in das E-Book integriert werden. Im Book-
Creator kénnen Dateien im ePUB-Format gestaltet
und gelesen werden, Wahrend die Vollversion der
App kostenpflichtig ist, kénnen bis zu 40 E-Books
im Internetbrowser als Desktopversion kostenfrei
gestaltet und gelesen werden.

Sketchbook: Diese App (https://www.sketchbook.
com/) unterstiitzt beim digitalen Zeichnen. Die
Arbeit auf verschiedenen Ebenen erméglicht ein
Abzeichnen von Vorlagen (nach dem Prinzip des
Abpausens) und das schnelle Veréndern eigener
Zeichnungen, etwa durch Hinzufligen von Elemen-
ten. Die App ist kostenfrei.

Animation Desk: Die App Animation Desk (https://
www.kdanmobile.com/en/animation-desk) ermog-
licht die Erstellung von Bild-fiir-Bild-Animationen,
vergleichbar mit einem Daumenkino. Die Basisver-
sion der App ist kostenfrei.

30

ger Behinderung durchgefiihrt. Die
Lehramtsstudierenden erstellen in
Kleingruppen ein eigenes digitales
Bilderbuch, das fiir den Einsatz im
inklusiven Anfangsunterricht - un-
ter besonderer Beriicksichtigung
von Kindern mit dem sonderpad-
agogischen Schwerpunkt Geisti-
ge Entwicklung - konzipiert ist. Die
Kleingruppen sind interdisziplinar
besetzt. Ein winBook ist das Arbeits-
ergebnis einer angehenden Grund-
schullehrkraft sowie einer angehen-
den Lehrkraft fiir Sonderpadagogik.
Die winBooks erstellen die Studie-
renden mit der App BookCreator
(s.Infokasten) am iPad.

Theoretischer Rahmen flir die Ge-
staltung der winBooks sind Quali-
tatskriterien fiir gute digitale Bilder-
biicher, die inhaltliche, sprachliche,
grafische und interaktive Aspekte
beinhalten (Cahill & McGill-Franzen
2013). Im Folgenden werden entlang
dieser Qualitatskriterien exemplari-
sche Einblicke in die winBooks gege-
ben. Gleichzeitig konnen diese Kri-
terien als Hintergrundfolie fiir die
Erstellung eigener E-Books oder die
Auswahl von passenden kommerzi-
ellen E-Books dienen.

Inhaltliche Gestaltung

Bei der inhaltlichen Gestaltung sind
Ankniipfungspunkte zu Erfahrungen,
Interessen und Problemen der Kin-
der im Grundschulalter zentral. Au-
Rerdem wird auf die Vermeidung

offensichtlicher Rollenklische
ebenso geachtet wie auf die Abt
dung moglichst verschiedener
mensionen von Vielfalt, ohne d:
diese explizit thematisiert werd
miissen,

Sprachliche Gestaltung

Ein besonderes Augenmerk liegt
den winBooks auf der sprachlick
Gestaltung. Die Biicher beinhall
sowohl Angebote fiir nichtschrift|
sierte als auch fiir schriftbasierte
seniveaus. Viele winBooks orient
ren sich am Erweiterten Lesebeg
(Euker & Koch 2010) und sind at
flr Kinder geeignet, die noch ke
Einsicht in die Graphem-Phone
Korrespondenz haben. Zusatzl
zur Schrift wird das Lesen von |
dern, ikonischen Zeichen und Sy
bolen angeboten. Diese konner
Seiten mit Schrift integriert sein..,
bildung 1 zeigt eine Bilderbuchse
die das Lesen auf verschiedenen
sestufen ermoglicht.

In vielen der winBooks sind parall
Leseversionen angelegt. Abbildur
zeigt ein Beispiel fiir zwei Lesever:
nen, zwischen denen die Leser:im
wahlen kénnen. Bei der Lesevers
auf der linken Seite sind im Bt
hdufig vorkommende Nomen (z
Namen der Protagonist:innen
GroRbuchstaben geschrieben,
dass beispielsweise ein Lesen
Tandem maoglich ist.
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Neben dem selbststandigen Erlesen
kann der Inhalt auch durch Vorle-
sefunktionen (fiir das ganze Buch,
einzelne Satze oder einzelne Wor-
ter) oder Mitlesefunktionen (Auslas-
sen einzelner Wérter in der Tonspur)
zuganglich gemacht werden. Gleich-
zeitig konnen Audiospuren inhaltli-
che Erweiterungen bieten.

Grafische Gestaltung

Die grafische Gestaltung der win-
Books ist sehr unterschiedlich und
individuell. Die meisten sind digi-
tal mit dem Apple Pencil gezeich-
net. Viele Studierende nutzen die
App Sketchbook (s. Infokasten), die
das Abzeichnen und Verandern von
Vorlagen vereinfacht. Einige win-
Books sind auch mit digitalisierten
analogen Bildern oder Fotos gestal-
tet. Beim Layout wurde auf die Le-
serlichkeit (z. B. grofe Schrift, gut
leserliche Schriftart, guter Kontrast
zwischen Schrift und Hintergrund)
geachtet.

Interaktive Gestaltung

Der gréflite Unterschied digitaler
im Vergleich zu analogen Bilder-
blichern liegt vor allem in der in-
teraktiven Gestaltung. Auch wenn
der BookCreator nur eingeschrénk-
te Funktionen zur interaktiven Ge-
staltung bietet, kann durch das
Einflgen von Hyperlinks oder Audio-
spuren die Aktivitat der Leser:innen
angeregt werden. Besonders inten-
siv werden die multimodalen Még-
lichkeiten des digitalen Bilderbuchs
durch das Einbinden kleiner Anima-
tionen (s. App Animation Desk im In-
. fokasten) genutzt. Abbildung 3 zeigt
zwei Seiten aus dem digitalen Bil-
derbuch ,Die Schrumpfwiese®, bei
dem das Schrumpfen der Figur als
Animation gestaltet ist.

Auch kleine Rétsel oder Suchauf-
trage sind in die winBooks inte-
griert. Wird die richtige Losung
angetippt, ertont ein passendes
Gerdusch oder ein Hyperlink fiihrt

Die
Schokolade ist

riesiq.

zur nachsten Buchseite. Eben-
falls mithilfe von Hyperlinks ist die
Auswahl zwischen verschiedenen
Storylines maglich. In ,Der kleine
Taucher Tom“ (Abb. 4) kénnen die
Leser:innen wahlen, wie die Ge-
schichte weitergeht.
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Medienbildung bedeutet nicht nur
eine passive Nutzung digitaler End-
gerate, sondern auch eine aktive Ge-
staltung von Medienprodukten (Irion
& Knoblauch 2021). Viele der win-
Books enthalten deshalb Impulse,
die Schiiler:innen zum eigensténdi-

ZUM THEMA

Abb. 3|

»Die Schrumpf-
wiese® von
C.Peterund
J.Niederstralier
(2022)

Abb. 4|
»Derkleine
Taucher Tom*
von V. Nest und
E. Gollner (2022)
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von L. Jacobsen

u

Abb. 5|
Glibberalarm*

nd A. Schmidt
(2022)

gen multimodalen Produzieren anre-
gen. Abbildung5 zeigt einen Produk-
tionsimpuls zum Weitererzéhlen der
Geschichte. Die Schiiler:innen kén-
nen sich in dem digitalen Bilderbuch
,Glibberalarm* eine Spezialzutat flr
den Zaubertrank ausdenken und die-
se mit Text, Emojis, Bildern, Fotos, Vi-
deos, einer Audioaufnahme oder einer
Kombination dieser Darstellungsmodi
einfiigen. Fiir die Bearbeitung des Pro-
duktionsauftrags ist der Wechsel vom
Lese- in den Bearbeitungsmodus des
BookCreators erforderlich.

DER DIGITALE BUCHERSCHRANK

32

Zum Digitalen
Biicherschrank der
Universitat Wiirzburg
gelangt man unter:
https://fr-vlg.de/a3beaq
Oder einfach den QR-
Code scannen

[=]

1. Passendes digitales Bilderbuch auswahlen:
In der PDF-Datei unter ,Wie finde ich das
passende winBook?* sind alle Biicher nach
Themen, Funktionen und Leseniveaus
aufgelistet.

2. Das E-Book herunterladen: Entweder auf
dem iPad im BookCreator 6ffnen oder die
Desktopversion des BookCreators nutzen.

3. Das Buch passend fiir die eigenen
Schiiler:innen umgestalten: Ein Erklarvideo
auf der Seite zeigt wichtige Schritte fiir die
Bearbeitung der winBooks.

Der Digitale Biicherschrank
der Universitat Wiirzburg

Alle winBooks stehen im Digitalen
Biicherschrank auf der Homepage
des Lehrstuhls fir Grundschul-
padagogik und -didaktik der Uni-
versitat Wiirzburg kostenlos zum
Download zur Verfiigung. Die Stu-
dierenden haben die Texte und Bil-
der der winBooks selbst erstellt und
ihr Einverstandnis flr die Nutzung
und Verdnderung der Biicher fir
unterrichtliche Zwecke gegeben.
Die winBooks haben das Dateifor-
mat ePUB und kénnen auf dem
iPad mit der App BookCreator oder
mit der kostenlosen Desktopversi-
on des BookCreators gelesen und
bearbeitet werden. Im Infokasten
,Der Digitale Biicherschrank* sind
die einzelnen Schritte flir die Nut-
zung erldutert; ein Erklarvideo auf
der Homepage des Biicherschranks
zeigt die Arbeit mit den winBooks
vom Download bis zur Verdnde-
rung.

Die winBooks sind kein fertiges
Unterrichtsmaterial, sondern Vorla-
gen, die je nach Lernvoraussetzun-
gen der Schiiler:innen, dem metho-
disch-didaktischen Kontext ihres
Einsatzes und den aktuellen Gege-
benheiten (z. B. Distanzunterricht)
verandert und weiterentwickelt wer-
den kénnen und sollen. Eine Adap-
tion ist in allen Dimensionen des
E-Books (inhaltlich, sprachlich, gra-
fisch und interaktiv) moglich.

Einsatzin der
Unterrichtspraxis

Einige der winBooks wurden bereits
in der Unterrichtspraxis erprobt, Ge-
lesen wurden die digitalen Bilder-
biicher in der App BookCreator. Da-
bei hat sich gezeigt, dass bereits
Erstkldssler:innen den BookCreator
in der Lesefunktion intuitiv bedie-
nen kénnen und sehr motiviert mit
den winBooks arbeiten.

Wir freuen uns, wenn Sie uns lhre
Erfahrungen zum Einsatz der win-
Books iiber die Umfrage auf der
Homepage des Digitalen Biicher-
schranks zukommen lassen. Wir ar-
beiten stetig daran, den Digitalen
Biicherschrank zu erweitern und zu
verbessern.

Anmerkung

Der Digitale Biicherschrank ist Teil des Projekts
,CoTeach - Connected Teacher Education”
(Arbeitspaket 4) der Julius-Maximilians-Uni-
versitit Wiirzburg, das im Rahmen der ,Qua-
litatsoffensive Lehrerbildung” aus Mitteln des
BMBF gefordert wird. Wir danken unseren
Lehramtsstudierenden fiir die engagierte und
kreative Gestaltung der winBooks. Ein herzli-
ches Dankeschan gilt aufterdem Tina Jocham
und Zebiba Teklay fiir die technische Umset-
zung der Homepage sowie unseren studenti-
schen Hilfskraften Hannah Ulmer und Laura
Kummert fiir die Homepagepflege.
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