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	undefined: 
	Projekttitel: Spielesammlung in Leichter Sprache
	Datum_von: 11.1.2020
	Datum bis_af_date: 01 June 2021
	Projektpartner: Sophia Brunner, Carolin Peter
	Kurzbeschreibung: Der Schwerpunkt des Projekts liegt auf der Erstellung einer Spielesammlung in Leichter Sprache. Zusätzlich wurde teilweise Spielmaterial angepasst. 

Als Zielgruppe sind Jugendliche und erwachsene Menschen mit geistiger Behinderung angedacht. 

Die Spielsammlung stellt ein Freizeitangebot dar unter den Aspekten der Förderung der sozialen Teilhabe und des Empowerments.

Die Spielesammlung umfasst: Bingo, König und Bettler, Stadt, Land, Fluss, Uno und Wer bin ich? 

	Fazit: Viele Gesellschaftsspiele können durch kleine Veränderungen an die Bedürfnisse von Menschen mit geistiger Behinderung angepasst werden. Durch Konzepte wie Leichte Sprache kann ein selbstständiger Zugang geschaffen werden, wobei auch dieses Konzept an Grenzen stößt und die Zielgruppe gewisse Voraussetzungen mitbringen muss. 

	Anmerkung: Eine Weiterführung wäre möglich. 


